.~ Codage

donneée : suite de 0 et de 1 dans I'ordinateur

Codage binaire (en base 2)

I' 1 1 - |e courant passe

I' 0 0 - |le courant ne passe pas




Codage historique sur 6 bits puis 8 bits (byte)
Ensuite sur 16 bits, 32 bits , 64 bits et 128 bits



Principe du codage ASCII sur 8 bits (byte)

ASCIl : American Standard Code for Information Interexchange



o[ o[ o[ oo of oo 0
o[ ol o[ oo ofof1 1
I'l 1 - |e courant passe

I'O 0 - |e courant ne passe pas

ASCIl : American Standard Code for Information Interexchange



o[ ol o[ oo of oo 0
o[ ol o[ oo o] of1 1
o[ ol o[ oo of 1]o0 2

ASCIl : American Standard Code for Information Interexchange



Codage

O = N O

] ge

ASCIIl : American Standard Code for Information Interexchan



Codage

O = N O

] ge

ASCIIl : American Standard Code for Information Interexchan



Codage

Code numerigue = mot machine = byte

C’est la plus petite structure qui entre dans l'architecture des ordinateurs.

Chague « mot » contient 8 cases (bits) dans un codage binaire compose de 1 ou O
dans chaque case (1 : le courant electrigue passe ou O : il ne passe pas).

Le codage de caracteres sur 8 bits autorise 256 caracteres

27 2% 22 2% 93 92 ol 50

Exemple

Le caractere A correspond au code 65 decompose en binaire de |la fagon suivante :

65=0%2"+ 1*%2°+ 0%2°+ 0%2° + 0*2° + 0%2%+ 0*2" + 1*2° = 0([1{0[0]|0]|0]|0]1




Code ASCII
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Format Texte ASCII (étendu)
(American Standard Code for Information Interexchange)

Type de codage standard, adopte dans les annees 60, qui fait correspondre un
caractere (lettre, chiffre, ponctuation,...)a un code numeérique .

Code numérigue = mot machine = byte

C'est la plus petite structure qui entre dans l'architecture des ordinateurs.

Chague « mot » contient 8 cases (bits) dans un codage binaire compose de 1 ou O
dans chaque case (1 : le courant electrique passe ou O : il ne passe pas).

Le codage de caracteres sur 8 bits autorise 256 caracteres

Exemple

Le caractere A correspond au code 65 decompose en binaire de |la facon suivante :

65=0%2"+1%2°+0%2°+ 0*2° + 0*23 + 0%2%2 + 0*2* + 1*2° = ol1|/o0]/0]|0]0]|0]|1

On a deja besoin de :

‘a’ ->'zZ (26 caracteres)

‘A ->Z2 (26 caracteres)

0->9 (10 caracteres)

Signes de ponctuation (au moins 10 caracteres)

Opeéerateurs arithmetiques (+, -, /, *,*,...) (environ 20 caracteres)
& %, $,... (25 caractéres)

CTRL C, CTRL X,...



Code ASCII

L’Univac (1951)
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Sorties : cartes perforees

Codage historique sur 6 bits puis 8 bits (byte) = « mot machine »

Entrée/Sorties
Instructions
Fichiers
Format
Algorithme
Programme
Donnees

Variables



Organisation des données

Pionniére de l'informatique. Entrée/Sorties

En 1842 elle a réalisé le premier programme informatique Instructions
pour I'ancétre de l'ordinateur : Fichiers
la machine analytique de Charles Babbage. Format

Diagram for the computation by the Engine of the Numbers of Bernoulli.  See Note G. (page 722 ef sey.)
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i _ De nombreuses autres femmes ont contribué
Entréees |Programme Sorties

au developpement de l'informatique




Organisation des données
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Margareth Hamilton (née en 1936) Mary Jackson (1921-2005)

Programme spatial Apollo Informaticienne et ingénieure aérospatiale (NASA).
Le film « Les figures de l'ombre» retrace les destins de
Katherine Johnson, Mary Jackson et Dorothy Vaughan qui

ont permis de grandes avancees pour la NASA



Organisation des données

codage en groupes 8 bits Données - Data Quantitatives / Qualitatives

> unité dinformatior d_

(codage binaire)



Organisation des données

Enregistrements (individus)

codage en groupes 8 bits Données - Data Quantitatives / Qualitatives
> unité dfinformation w_

(codage binaire)



Organisation des données

Enregistrements (individus)

codage en groupes 8 bits FOEINI SR o IallcEE N I W11 gl o IVIES)R Quantitatives / Qualitatives

> unité dinformation -ﬁm—

(codage binaire)



Organisation des données

ensemble d’infos uniques Enregistrements (individus) individu au sens large

codage en groupes 8 bits FOEINI SR o IallcEE N I W11 gl o IVIES)R Quantitatives / Qualitatives

> unité dinformation -ﬁm—

(codage binaire)



Organisation des données

les données d’un individu Enregistrements (individus) individu au sens large

codage en groupes 8 bits FOEINI SR o IallcEE N I W11 gl o IVIES)R Quantitatives / Qualitatives

> unité dinformation -ﬁm—

(codage binaire)



000001 ; sapin; #133; 9,35; 1,23 ; bon



000001 ; sapin; #133; 9,35; 1,23 ; bon

000002 ; bouleau ; #095; 8,21 ; 1,15 ; moyen



000001 ; sapin; #133; 9,35; 1,23 ; bon
000002 ; bouleau ; #095; 8,21 ; 1,15 ; moyen

000003 ; pin ; #022 ; 12,56 ; 1,50 ; bon



ldentificateurs des champs

ID; arbre ; num_parcelle ; hauteur ; circonférence ; état- Entéte

000001 ; sapin; #133; 9,35; 1,23 ; bon
000002 ; bouleau ; #095; 8,21 ; 1,15 ; moyen

000003 ; pin ; #022 ; 12,56 ; 1,50 ; bon



ldentificateurs des champs

ID; arbre ; num_parcelle ; hauteur ; circonférence ; état- Entéte

000001 ; sapin; #133; 9,35; 1,23 ; bon
000002 ; bouleau ; #095; 8,21 ; 1,15 ; moyen

000003 ; pin ; #022 ; 12,56 ; 1,50 ; bon

Champs (données, data)



ldentificateurs des champs

ID; arbre ; num_parcelle ; hauteur ; circonférence ; état- Entéte
Séparateur de champs

000001 Hgapin mmﬂ bon

000002 ; bouleau ; #095 ; 8,21 ; 1,15 ; moyen

000003 ; pin ; #022 ; 12,56 ; 1,50 ; bon

Champs (données, data)



ldentificateurs des champs

ID; arbre ; num_parcelle ; hauteur ; circonférence ; état- Entéte
Séparateur de champs

I 000001 Hgapin mmﬂ bon

Individus
: 000002 ; bouleau ; #095; 8,21 ; 1,15 ; moyen Enregistrements
| (Individus)
v 000003 ; pin; #022 ; 12,56 ; 1,50 ; bon

Champs (données, data)



ldentificateurs des champs

ID; arbre ; num_parcelle ; hauteur ; circonférence ; état- Entéte
Séparateur de champs

I 000001 Hgapin mmﬂ bon

Individus
: 000002 ; bouleau ; #095 ; 8,21 ; 1515 ; moyen Enregistrements
| (Individus)
v 000003 ; pin ; #022 ; 12,56 ; 1,50 ; bon

Séparateur de décimales

Champs (données, data)



ldentificateurs des champs = variables

ID; arbre ; num_parcelle ; hauteur ; circonférence ; état- Entéte
Séparateur de champs

I 000001 Hgapin mmﬂ bon

Individus
: 000002 ; bouleau ; #095 ; 8,21 ; 1515 ; moyen Enregistrements
| (Individus)
v 000003 ; pin ; #022 ; 12,56 ; 1,50 ; bon

Séparateur de décimales

Champs (données, data)



Enregistrement

Enreqgistrement : compilation d’informations relatives a I'individu consideéeré

- un enregistrement par individu ;

- découpe en champs de differente nature = Variables

Pas de limite quant au nombre de variables engageées, ni a la diversité de leurs types
Fichier
Lignes : individus

Colonnes : variables



Enregistrement

bases de données |requétes Informations programmes Connaissances
extraites

Pas de limite quant au nombre de variables engagées, ni a la diversité de leurs types

Bases de donneées

Extraction d’une partie de l'information (par des requétes) pour etablir (a 'aide d’une analyse

statistigue ou par Machine Learning en utilisant des logiciels extérieurs) de nouvelles
connaissances et d’éeventuelles liaisons entre variables

Relations de cause a effet



Exemple d’un fichier de notes

|dentificateurs des champs

_——7I\

Nom:Prenom:matiere:.coef:note —— = ntéte

Bach:andré:environnement:3:10

:
I -
| —nregistrements
) Ravel:.claire:environnement;3:19.5

Individus
: Schubert:francine;environnement;3:9.5

)
l Vivaldi;Stephane;environement;3;:14

S\

Champs



Enregistrement

Enreqgistrement : compilation d’informations relatives a I'individu consideéeré

- un enregistrement par individu ;
- découpé en champs de differente nature ;
- un champ donné contient une donnée, une valeur pour la variable decrivant ce champ ;

- un champ correspond a une variable d'un type donné ;

Un enregistrement regroupe donc des informations de différents types, propres a un individu.

Pas de limite quant au nombre de variables engagées, ni a la diversité de leurs types (quanti/quali)

Science Observations Individu . pris au sens lage
Technique Mesures = unite statistique
Description Caracteéristigues
Contexte Parameétres Attention : bien controler la source des

Informations, leur credibilité et leur précision !

Enquéte Archives




Organisation des données

catégorie, famille d’infos Tables (entités) SQL, plusieurs individus

les données d’un individu Enregistrements (individus) individu au sens large

codage en groupes 8 hits Champs (data,attributs) Quantitatives / Qualitatives
> unité dinformation —sﬂ—

(codage binaire)



Organisation des données

infos de tous les individus Tables (entités) SQL, infos indépendantes

les données d’un individu Enregistrements (individus) individu au sens large

codage en groupes 8 hits Champs (data,attributs) Quantitatives / Qualitatives
> unité dinformation —sﬂ—

(codage binaire)



ID; arbre ; num_parcelle ; hauteur ; circonférence ; état

000001 ; sapin; #133; 9,35; 1,23 ; bon
000002 ; bouleau ; #095; 8,21 ; 1,15 ; moyen
000003 ; pin ; #022 ; 12,56 ; 1,50 ; bon

000004 ; bouleau ; #095; 9,51 ; 1,03 ; bon
000005 ; peuplier ; #022 ; 7,22 ; 0,95 ; mauvais

000006 : chéne : #133: 10,08 : 1,25 : bon



j Arl:lres"-.__
Mom du champ Type de donnees
¥ ID Mumeérigue

arbre Texte court
num_parcelle Texte court
hauteur Mumeérigue
circonférence Mumeérigue
etat Texte court
Général Liste de choix

Taille du champ 255

Format

Masque de saisie j Arhres

Légende

Valeur par défaut

Yalide si

Message si erreur

MNull interdit Non

Chaine vide autorisée Chui

Indexé Mon

Compression unicode Mon

Maode IME Aucun controle

Mode de formulation IME Aucun

Aligner le texte Général

yde Création. F& = Autre volet. F1 = Aide,
Enr: 4

4

Description (facultative)

identificateur de l'individu
type [ espéce

code de la parcelle sur laguelle se trouve l'arbre

hauteur (en métres)
circonférence (en métres)
santé de l'arbre

Propriétés du champ

Arbres

¥ 1D

arbre
num_parcelle
hauteur
circonférence
etat

arbre

il sapin
000002
000003
000004
000005 peuplier
000006 chéne

houleau
0N
houleau

1sUre 3 I

» num_parcel -

#133
#0953
#022
#0953
#022
#133

Aucun filtre

Eechercher

hauteur -
9.35
8,21
12,560
9.51
722
10,08

circonférem -

etat
1,23 bon
1,15 moyen
1,5 bon
1,03 bon
0,95 mauwvais
1,25 bon

Verr, num.

i



Organisation des données

Bases de donnéees

Tables (entites)

Enregistrements (individus)

Champs (attributs, data)




Observateurs

SV

Arbres

Type

type_arbre

1D
arbre
num_parcelle
hauteur
circonférence
etat

i code_arbre

17 code _obs

¥ date
rapport
decision
code _entretien

% 1D _obs
nom
satut
missions
affiliation

Entretien

Parcelles

ID_pacelle
ZOone
programme
responsable
ecologie
num_collection

w

W ID_action
methode
team
procedure
produits
MOoyens




Organisation des données

Banques de donnéees (contenu) Datawarehouse (entrepots)

Bases de données (structure)

Tables (entites)

Enregistrements (individus)

Champs (attributs, data)

(codage binaire)



Organisation des données

Serveurs (et reseaux)

Banques de donnéees (contenu) Datawarehouse (entrepots)

Bases de données (structure)

Tables (entites)

Enregistrements (individus)

Champs (attributs, data)

(codage binaire)



Organisation des données
Blg Data (Ies 5 V) volume, velocité, variéte,

véracité, valeur.

Serveurs (et réseaux)

Banques de donnéees (contenu) Datawarehouse (entrepots)

Bases de données (structure)

Tables (entites)

Enregistrements (individus)

Champs (attributs, data)

(codage binaire)



Organisation des données
Big Data

(produits numeriques) Bit (0/1) (codage binaire)



Organisation des données

Big Data
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(produits numeriques) Bit (0/1) (codage binaire)



