Les Mains a la pate (suite)



















Algorithme de detection fruits (selection de I'information retenue)

df3[df3['fruit’] == "orange"]

epsilon=2.54

df3[df3|'fruit’] == "orange"].diametre.mean()

-epsilon*df3[df3['fruit’] == "orange"].diametre.std()




Algorithme de détection fruits (vers un apprentissage automatique)

epsilon=2.54
for 1 In range(len(df3)):
If (df3.couleur[i]=="orange" and

df3.diametre[i]>=df3[df3['fruit'] == "orange"].diametre.mean()
-epsilon*df3[df3['fruit'] == "orange"].diametre.std()
and df3.diametre[i]<df3[df3['fruit'] == "orange"].diametre.mean()
+epsilon*df3[df3['fruit'] == "orange"].diametre.std()) :
df3.predicted|i]="orange"




Algorithme de détection fruits (vers un apprentissage automatique)

epsilon=2.54
for 1 in (len(df3)):
if (df3.couleur[i]=="orange" and
df3.diametre[1]>=df3[df3[ fruit’] "orange"].diametre.mean()

epsilon*“df3[df3[ 'fruit'] "orange"].diametre.std()

and df3.diametre[1]<df3[df3[ fruit’] "orange”].diametre.mean()
epsilon*“df3[df3[ 'fruit'] "orange"].diametre.std()) :
df3.predicted[1]="orange”

Quels sont vos commentaires et autres remarques ?




Machine Learning
Objectifs

Description

Data Sciences , o o _ , o
Cette page s'alimentera des documents et de vidéos concernant specifiguement le Machine Leaming, ['algorithmique,

Documents Classe le langage Python et la programmation en Python..

Bases de Données Telechargement de Logiciels et installation de configurations

Analvse Statistique e Fichier diinstallation d'environnement et d'editeurs de code python user friendly, dont JupyterLab > Winpython

= [ichier dinstallation d'environnement et d'editeurs de code python user friendly, dont JupyterLab = Anaconda

Unpeud'R

Machine Learning Prise en main de l'environnement et du langage python (analyse du fichier Arbres.csv)

. Etape de prise en main de Python : un peu de stats descriptives sur les données du fichier Arbres.
Le coin des cracks . P y P :

. . . & [=ux mots concernant la formation en Machine Learning et Python
Fichiers de Donnees JET

Dias "mains a la pate” - Premiers pas et prise en main de Python

Pour les plus curieux Le fichier Arbres.csv

Le Coin des Jeux Motre premier programme python (terminaison .ipynb , avec le résultat de 'exécution des cellules)

Motre premier programme python

& [lcuxiéme version du programme : reconnaissance des oranges; matrice de confusion et accurac

Les Defis du L3 - Deuxié jon du prog - d 9 e de confusi y
ij ers e [otre deuxiéme programme python (terminaison .ipynb) avec des commentaires détaillés

Je vous recommande Machine Learning / Apprentissage Automatique > Reconnaissance de fruits

Divers Mous allons comprendre ce qu'est le Machine Learning en travaillant par étapes, les mains a la pate. Soyez
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Etape 4 - L'apprentissage automatique commence a apparitre > ['lA que vous réalisez va se servir des
données du dataframe pour construire l'intervalle de fluctuation du diametre des oranges (cette demarche
peut ensuite aisement s'etendre aux autres fruits). Dans un deuxieme temps, nous allons apprendre a scinder
en deux le dataset : le jeu d'apprentissage sur lequel sera echafaude notre modele de détection des fruits et
le jeu test permettant de confir les performaces de I'lA.

e ‘ersion construisant lNintervalle de fluctuation du diamétre des oranges a partir des donnees du dataframe

&= Scission du dataset en jeu d'apprentissage et jeu test, le modele étant construit sur le jeu d'apprentissage
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