Plan Séance 1 :
Cours amphi introductif :
La data science dans le contexte de la biologie. Faire parler les données (pas n'importe comment) pour les valoriser et produire des connaissances afin de prendre des décisions ou de lancer une action. Les data = de l'or blanc.
Définition, outils et composantes, formation, objectifs, applications concrètes, un peu d'histoire des sciences.
Modalités du contrôle des connaissances fondé sur le contrôle continu (défis, jeux et points flashes) et la réalisation d'un projet
Première séance en salle info :
- Ce que vous allez apprendre
- Comment vous allez l'apprendre
- Le principe du contrôle continu (défis, jeux et points flashes)
- l'ADN de l'enseignement 
- Rôle des ambassadeurs(drices) indispensables pour le bon fonctionnement de l'UE
- Ce sont les étudiants qui corrigeront les défis et le jeux proposés par l'enseignant
- Confiance totale du prof en ses étudiant(e)s
- L'importance du mot confiance : (ré)apprendre à se faire confiance et à faire confiance aux autres, à commencer par les membres de son équipe projet.
- Présentation du principe des Projets de data science à réaliser par équipes de 4.
- Importance du socle qu'est le groupe 
 (respect, confiance, complémentarité, richesse de l'ensemble, véritable team de data science)
- Analyse (détaillée et critique) du contenu d'un jeux de données (lignes=individus : arbres ; colonnes=variables)
- Le format csv (universel et léger donc portable d'un logiciel à l'autre) 
  mais attention à l'encodage pour les accents (UTF-8 / Latin 1)
- Premier défi donné en classe : établir une analyse critique du fichier arbres_salmple_1B.csv
